
极星 9.5 套利指南

1. 添加合约

在策略展示界面，鼠标右击，选择【选择合约】，如图 1.1 所示。

图 1.1

选择合约里分为极星套利和各个交易所，极星套利包含极星自带套利和用户

自设套利，交易所标准组合可在具体交易所里查询添加，单腿合约也可自行选择，

如图 1.2 所示。



图 1.2

2. 行情展示

9.5 默认展示一档报价，可以点击一档报价旁的倒三角，切换到基础行情，

如图 2.1 所示。



图 2.1

可通过双击合约名称、键盘敲打 Enter 键、或者点击顶部的菜单栏，切换到

行情分时图、K 线图、闪电图，如图 2.2所示。

图 2.2

极星自带套利组合提供 K 线图，用户自设套利组合和交易所标准合约只能查

看闪电图，如图 2.3所示。



图 2.3

3. 策略设置与添加

在行情展示界面，点击右上角的设置键，如图 3.1所示。



图 3.1

点击可以打开策略编辑界面，如图 3.2所示。

图 3.2

参数设置：



（1）发单价格： 可选对盘价、排队价、最新价和

市价，以及设置相应的超价点数。

（2）追加： 勾选追价后，开启追单功能，默认对盘价

+/-价差，买方向+价差，卖方向-价差。具体设置在三键交易菜单版。可以设置时

间间隔、默认设置和特定品种追价价格、追价深度。

（3）手数：策略单执行是对应合约的下单手数。

（4）小数点位数：策略区数值显示的小数位数。最多可设置 9 位。

（5）类型：



①全部同时：即同步套利，每腿合约同时下单。

②主动腿：主动腿主要用于钓鱼，以满足客户期望的价格将主动腿挂于市场，吸

引别人成交；当主动腿的挂单成交后（可部分成交），被动腿的合约才会进行下

单。主动腿的挂单价格跟进被动腿的对手价、策略单公式以及其他逻辑推算得出。

③先手：即先后套利，当策略单条件达到后，先下先手合约的挂单，当先手合约

成交后（可部分成交），其他合约才会进行下单。

④立即单：不判断触发条件，立即发单。

（6）拆单：每次按照合约的手数比例自动拆分为最小单位手数进行下单。

例如：①合约 A—合约 B，下单比例为 2:6，数量为 10，单次下单触发数量为 1，

则去查盘口，若盘口不足 2:6，先按照 1:3 进行下单，再按 1:3进行下单，第一组

完成，接着进行第二组，一直到第十组完成。

②合约 A—合约 B，下单比例为 2:9，数量为 10，单次下单触发数量为 1，则

去查盘口，若盘口不足 2:9，则先向上取整，先按照 1:5进行下单，再按 1:4进行

下单，第一组完成，接着进行第二组，一直到第十组完成。

4. 交易

在策略界面选中某个策略组合，点击买卖价，自动填充到本地套利下单模块，



如图 4.1所示。

图 4.1

如下图 4.2 所示，当两合约为一买一卖，公式为 A-B，粉色区域价差为（A

卖一 - B 买一）即卖价，绿色区域为（A 买一 - B 卖一）即买价；当两合约为两

买，粉色区域价差为（A 卖一 - B 卖一），绿色区域为（A 买一 - B 买一）。其

余依次类推。绿色区域买卖方向与原设置方向相同，粉色区域买卖方向与原设置

方向相反。

图 4.2

可在本地套利交易界面设置每腿发单价格、开启追单功能、手数、资金账号、

开平仓类型、下单类型、份数、触发条件。

开仓类型，分为开仓、平仓和自动开平，如图 4.3 所示。自动开平，根据持

仓判断，如果持仓，则默认平仓，无持仓则开仓。



图 4.3

平仓默认先平昨再平今，可以在三键交易板块，设置优先平今品种，如图

4.4所示。

图 4.4

勾选公式 2旁边的方框，开启循环套利功能，如图 4.5 所示。



图 4.5

循环功能相当于自动套利，提前设置好开仓价、平仓价和执行次数，即公式

1的触发价格和公式 2的触发价格，买卖方向相反。一次执行周期为先执行公式

1，全部成交后再执行公式 2，等公式 2 全部成交后才会进入下一次的执行周期。

如图 4.5 设置好循环套利条件，点击下单立即开启循环套利功能。如图 4.6

所示，在日志中可以看到，当对盘价≤945时，A2001 开多，M2001开空，当对

盘价≥761时，A2001 卖平，M2001买平。按照数量和单次触发数量，进行循环。



图 4.6



9.5 套利可下止损止盈单，如图 4.7 所示。设置好每腿价格、止损条件等参

数后，点击下单即可。

图 4.7

手工补单，是指当套利出现瘸腿的情况，可以手工下此瘸腿合约的单腿订单，

与之前已成交的合约配对成套利组合，如图 4.8 所示，在正确输入父单号后，点

击下单即可自动识别瘸腿合约并发单。

图 4.8

5. 交易数据列表



如图 5.1所示，显示持仓、挂单、成交、日志等信息。

图 5.1


